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POVZETEK ZA VODSTVO

Povzetek za vodstvo

OpenClaw je privlacen, ker je nenavadno odprt. Ponuja samostojno gostovano
izvajalno okolje za agente, ne da bi organizacijo priklenil na en oblak, enega
ponudnika modelov, en sistem identitet ali en nacin delovanja. Prav ta proznost je
njegova prednost — in hkrati vir bremena pri uvedbi.

Pri poslovni rabi delo hitro preseze samo namestitev. Organizacija mora vzpostaviti trajnega
gostitelja, dolocCiti meje identitet in poverilnic, povezati modele in poslovne sisteme, omejiti, kaj
agenti smejo poceti, se ubraniti pred groznjami, znacilnimi za agente, kot sta vrivanje pozivov
(prompt injection) in pretirana avtonomija (excessive agency), ter vzpostaviti nadzor,

posodabljanje in obnovitev.

Sklep je praktiCen: organizacije, ki izberejo OpenClaw, naj okolje okoli njega obravnavajo kot
del sistema. Premisljen vzorec uvedbe naredi odlocitve o infrastrukturi, varnosti in delovanju
eksplicitne, avtomatizira ponovljivo, dokumentira tisto, kar ostaja odvisno od delovne
obremenitve, in omogoci, da je okolje mogocCe znova zgraditi.

OpenClaw zagotavlja izvajalno okolje. Pripravljenost za
produkcijo prinesejo arhitektura, kontrole in operativne prakse
okoli njega.

Stirje sklepi
01 OpenClaw je prepricljiv, kadar so lastnistvo izvajalnega okolja, izbira modelov in

razSirljivost pomembnejsi od povsem upravljanega modela delovanja v obliki SaaS.

02 Upravljane agentne platforme so moéna alternativa, kadar Zeli organizacija, da vecji del
platforme, izvajalnega okolja in operativhega bremena prevzame ponudnik.

03 Pripravljenost za produkcijo je odvisna vsaj toliko od identitet, dovoljenj, obrambe pred
vrivanjem pozivov, opazljivosti in obnovitve kot od samega izvajalnega okolja agenta.

04 Pravi mejnik ni ,OpenClaw nam tece.” Pravi mejnik je ,znamo ga predvidljivo uvesti,
upravljati, voditi in znova zgraditi.”
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ZAKAJ JE OPENCLAW POMEMBEN

Zakaj je OpenClaw
pomemben za podjetja

Pomemben premik pri poslovni uporabi Al ni zgolj v tem, da modeli bolje
odgovarjajo na vprasanja. Je v tem, da so agenti lahko nenehno na voljo,
uporabljajo orodja, ohranjajo kontekst in izvajajo dejanja v vec sistemih. OpenClaw
v enem izvajalnem okolju zdruzuje samostojno gostovan prehod, kanale, seje,
spomin, orodja, vescine in usmerjanje med vec¢ agenti.["

POSLOVNA KORIST ZAKAJ JE POMEMBNA

Vedno dosegljivi agenti Trajno izvajalno okolje lahko deluje ob procesu ali ekipi, namesto da je
odvisno od tega, ali zaposleni odpre okno za klepet.

Dejanja v poslovnih Orodja in povezave MCP agentu omogocijo, da preide od odgovarjanja
sistemih na vprasanja k branju in izvajanju dejanj v CRM, ERP, Microsoft 365 in
API-jih.

Proznost pri izbiri modelov  [zvajalno okolje je mogoce nastaviti za ve¢ ponudnikov modelov in
vzorce preklopa ob napaki, namesto da bi en sam model postal kar
aplikacija sama.l1l

Nadzor nad izvajalnim Organizacija nadzoruje, kje izvajalno okolje Zivi, kako se razsirja in
okoljem kolikSen del okoliske arhitekture ima v lasti.

Agenti, zgrajeni okoli dela

Vecina podjetij ima informacij ze dovolj; zatakne se pri tem, da jih je treba sestaviti iz veC
sistemov in nato izvesti naslednji korak. Agent lahko postane vezni sloj, ki zbere kontekst, ga
pretehta in z orodji poZene delo naprej. To je nekaj drugega kot vsakemu zaposlenemu

preprosto dati osebnega klepetalnega robota.

Pri dolgozivih poslovnih agentih je model vse bolj mogoce
obravnavati kot infrastrukturo pod agentom — ne kot aplikacijo
samo.



02 Kam sodiOpenClaw

KAM SODI OPENCLAW

Alternative OpenClaw niso neposredno primerljive; nahajajo se na razli¢nih ravneh.

Uporabno vprasanje je, kateri model delovanja najbolje ustreza delu, zahtevam po

nadzoru, potrebam po integracijah in inZenirskim zmoznostim organizacije.

MOZNOST

KATEGORIJA

Vv CEM JE MOCNA

KDAJ JE NAJPRIMERNEJSA

Copilot Studio

Microsoft
Foundry Agent
Service

OpenClaw

LangGraph /
CrewAl

Zapier /
podobno

Upravljana
nizkokodna agentna
platforma

Upravljano
gostovanje agentov

Samostojno
gostovano izvajalno
okolje za agente

Razvijalska ogrodja

Upravljana
avtomatizacija z Al

Izdelava, konektorji, upravljanje
in objavljanje v Microsoftovem
okolju

Pozivni in gostovani agenti z
upravljanimi kon¢nimi to¢kami,
skaliranjem, identitetami in
opazljivostjo

LastniStvo izvajalnega okolja,
kanali, orodja, vesc€ine, proznost
pri modelih, odprta arhitektura

Najvecji nadzor nad programsko
izdelanimi agentnimi aplikacijami
in orkestracijo

Hitra povezljivost s SaaS in
avtomatizacija poteka dela

Kadar organizacija zeli upravljano
platformo in ¢im manj lastnistva
nad izvajalnim okoljem.[2]

Kadar je potrebna lastna koda, a
ima organizacija raje Microsoftovo
upravljano gostovanje in
korporativne kontrole.[3]

Kadar Zeli organizacija imeti v lasti
izvajalno okolje in odlogitve o
okoligki arhitekturi.[l

Kadar ekipa gradi agentno
aplikacijo po meri in ne uvaja
izvajalnega okolja.

Kadar je Sirina avtomatizacije
SaaS pomembnejsa od lastnistva
izvajalnega okolja.

Upravljane platforme: kdaj je manj lastniStva nad izvajalnim okoljem bolje

V¢€asih je upravljana korporativna platforma boljsa izbira. Copilot Studio je mocan, kadar so

nizkokodna izdelava, Microsoftovo upravljanje delovanja in vgrajeno upravljanje glavne zahteve.

OpenClaw je prepricljivejsi, kadar organizacija ceni lastniStvo izvajalnega okolja, Siroko
razSirljivost, proznost pri modelih in moznost, da oblikuje okolisko arhitekturo. OdlocCitev ni zgolj,
kateri izdelek je boljsi; gre za to, kateri model delovanja Zeli organizacija imeti v lasti.

Upravljano gostovanje in razvijalska ogrodja

Storitve upravljanega gostovanja agentov so uporabne, kadar razvojna ekipa Zeli pisati lastno

kodo, ponudnik pa upravlja vecji del gostovanja, identitet in opazljivosti. Razvijalska ogrodja, kot

sta LangGraph in CrewAl, so niZje v skladu in so primernej3a, kadar namerava ekipa agentno

aplikacijo zgraditi sama. OpenClaw se razlikuje po tem, da je obstojeCe samostojno gostovano

izvajalno okolje z lastnim prehodom, kanali, ve$¢inami in modelom delovanja.[21[41[5]



KDAJ JE NAPACNA IZBIRA

03 Kdaj je OpenClaw

napacnaizbira

Verodostojna arhitekturna odlocCitev vklju€uje tudi izkljucitvene razloge. OpenClaw

ni najboljsi odgovor ze zato, ker je odprt ali ker je izvajalno okolje zmogljivo.

1ZKLJUCITVENI RAZLOG

BOLJSI ODGOVOR

Zelite izvajalno okolje, ki ga upravlja
ponudnik, in SLA

Tezava je deterministicna
avtomatizacija poteka dela

Nihce ni lastnik delovanja v oblaku

Stroge zahteve regulativnih kontrol,
ki jih vasa ekipa ne zmore izpolniti

Organizacija ne potrebuje lastnistva
izvajalnega okolja ali proznosti pri
modelih

Primer uporabe je en sam ozko

Upravljana platforma, kot je Copilot Studio ali Foundry
Agent Service, je lahko operativno primernejsa.

Power Automate, Logic Apps, Zapier ali drugo orodje za
potek dela je lahko preprostejSe in lazje za upravljanje.

Samostojno gostovano izvajalno okolje ustvari
odgovornosti za popravke, nadzor, obnovitev in varnost.
Ce jih nihée ne prevzame, te obveznosti ne ustvarjajte.

Izberite platformo, katere upravljane kontrole, certifikati,
model podpore in revizijske moznosti ustrezajo zahtevi.

Glavne prednosti OpenClaw morda ne odtehtajo
operativhega bremena.

Upravljan agent ali vgrajena funkcija aplikacije je lahko

usmerjen pomochnik bistveno preprostejSa od sploSnonamenskega izvajalnega

okolja.

Odprta koda ni strategija. Samostojno gostovanje se izplaca
le, kadar je nadzor, ki ga prinasa, vreden odgovornosti, ki jo
ustvari.



OD LOKALNEGA AGENTA DO INFRASTRUKTURE

04 Odlokalnega agentado

poslovne infrastrukture

OpenClaw je namenoma zasnovan tako, da je prva izkusnja preprosta. To je
odli¢no za razvoj in preizkusanje. Poslovna uvedba se za¢ne eno plast pre;j:
organizacija najprej potrebuje trajno okolje, v katerem lahko izvajalno okolje zZivi.

LOKALNI POSKUS POSLOVNA UVEDBA

Prenosnik
Uporabniki OpenClaw Modeli Al
Teams - Slack - splet Izvajalno okolje Oblak - lokalno

1
OpenClaw Orodja in MCP

API-ji - vescine

Poslovni sistemi

API modela

CRM - ERP - M365 - baze

Identiteta Skrivnosti Nadzor Kopije

VM v oblaku je pogosto najpreprostejsi vzorec, vendar trajni racunski viri takoj prinesejo
odlocitve o regiji, operacijskem sistemu, shrambi, administraciji, vedenju ob ponovnem
zagonu, popravkih, nadzoru in obnovitvi.

Razvijalec se sprasuje , Ali ga znam zagnati?" Podjetje se
sprasuje ,, Ali znamo ustvariti okolje, v katerem tece
zanesljivo, neprekinjeno in pod znanimi kontrolami?"



05 Izhodisce za
produkcijsko uvedbo

1ZHODISCE ZA PRODUKCIJSKO UVEDBO

Uporaben vodnik po uvedbi se ne sme ustaviti pri vprasanjih. To izhodiS¢e zajema

kontrole in operativhe odlocitve, ki jih je praviloma treba sprejeti premisljeno, preden

okolje OpenClaw obravnavamo kot poslovno infrastrukturo. Konkretni izdelki in
ponudniki se lahko razlikujejo; zahteve se ne.

ODLOCGITEV

PRIPOROCENO IZHODISCE

ZAKAJ

Gostitelj
izvajalnega okolja

Organizacijska
identiteta

Dostop do virov

Skrivnosti

Dostop do modelov

Stik z ljudmi

Delovanje

Uvedba

Trajni racunski viri v lasti organizacije

Namenska identiteta delovne
obremenitve, kjer je podprtal13!

Dostop na podlagi identitete, kjer ga
platforma podpiral13]

Upravljana shramba skrivnosti; brez
produkcijskih datotek s skrivnostmi na
razvijalskih napravahl15]

Odobreni ponudniki in modeli z
dokumentirano politiko regije, kvot in
nadomestnih moznostil101112]

Odobreni poslovni kanali, primerni za
posamezni primer uporabe

Centralizirano spremljanje stanja,
belezenje in opozarjanje ter
dokumentirani postopki ponovnega
zagona in posodabljanja

Skriptirana, ponovljiva konfiguracija
namesto ro¢no sestavljenih enkratnih
VM-jevl14]

Izvajalno okolje ostane neodvisno od
naprave zaposlenega, organizacija pa dobi
opredeljeno mejo delovanja.

Prepreci, da bi bil produkcijski dostop vezan
na osebne poverilnice osebe, ki je agenta
namestila.

ZmanijSa odvisnost od dolgozivih skrivnosti
ter izboljSa preklic pravic in sledljivost.

Zetone in kljué¢e obravnava kot upravljana
sredstva s kontrolo dostopa, menjavo in
postopki obnovitve.

Izbira modela postane operativna politika in
ne razvijalCeva osebna preferenca.

Dostop do agenta ostane znotraj
komunikacijskih povrsin, ki jih organizacija
lahko upravlja.

Napake postanejo vidne, operaterji pa
dobijo ponovljiv odziv.

Ponovna izgradnja, uvedba druge instance
in obnovitev postanejo realne.

To so izhodis¢na arhitekturna nacela, ne univerzalna politika. Topologija omrezja, konkretna dovoljenja, hramba,

pragovi za odobritev, cilji obnovitve in odobreni ponudniki storitev so $e vedno odvisni od delovne obremenitve in

organizacije.



REFERENCNA ARHITEKTURA

06 Referencna arhitektura za
poslovni OpenClaw

Diagram je referencni vzorec, ne arhitektura, ki bi jo predpisoval OpenClaw.

POSLOVNO IZVAJALNO OKOLJE

Modeli Al

Oblak / lokalno / usmerjeno
Uporabniki in kanali OpenClaw Gateway

Teams - Slack - splet - API-ji Agenti - ve$&ine - orodja - seje

Spomin - usmerjanje

Orodja in MCP

API-ji - ve$€ine - dejanja

Poslovni sistemi
CRM - ERP - M365 - Saa$
VARNOST IN UPRAVLJANJE ZAJEMATA CELOTNO OKOLJE

Identiteta Skrivnosti Omrezje Nadzor Kopije

Meja izvajalnega okolja

Okolisko okolje — identitete, skrivnosti, omrezje, nadzor in obnovitev — je tisto, kjer podjetje
prozno izvajalno okolje spremeni v obvladljiv sistem. Identiteta doloCa, kdo ali kaj agent je.
Skrivnosti doloCajo, katere poverilnice lahko uporablja. Omrezje doloca, kam lahko seze.
Nadzor pove, ali operaterji napako sploh vidijo. Varnostne kopije in obnovitev dolocajo, ali je

okolje mogoce povrniti.

OpenClaw daje organizaciji svobodo, da to mejo oblikuje sama; Microsoftov vzorec uvedbe del

teh odlocitev sprejme vnapre;.



IDENTITETE, SKRIVNOSTI, OMREZJE

07 ldentitete, skrivnosti

inomrezje

IDENTITETA
Naredite agenta za organizacijskega akterja

Produkcijskega agenta ne vezite na osebne poverilnice zaposlenega, ki ga je namestil.
Uporabite namensko organizacijsko identiteto delovne obremenitve, kjer jo ciljna platforma
podpira. Za nekatere zunanje sisteme bodo poverilnice aplikacije morda Se vedno potrebne,
vendar naj bodo upravljana izjema z jasnim lastnistvom zivljenjskega cikla, nacelom najmanjsih

pravic in postopki preklica.

SKRIVNOSTI

Najprej odpravite nepotrebne skrivnosti

NajboljSa skrivnost je tista, ki je uvedba sploh ne potrebuje. Dostop na podlagi identitete lahko
zmanjsa Stevilo poverilnic, ki jih je treba hraniti. Kjer so skrivnosti Se vedno potrebne, jih
shranite v upravljano shrambo skrivnosti, dostop omejite na identiteto izvajalnega okolja ter
vzpostavite dokumentirane postopke menjave in odzivanja na incidente. Izogibajte se trdo

zapisanim poverilnicam in datotekam s skrivnostmi na razvijalskih napravah v produkciji.

OMREZJE
Dosegljivost je politika

Produkcijska zasnova naj namenoma opredeli vhodni administrativni dostop in izhodno
dosegljivost, namesto da podeduje priroCne razvojne privzetke. Zazeleno je, da ni nepotrebne
javne vhodne poti; uporabite nadzorovano administrativno pot, na primer zasebno povezljivost,
storitev bastion, VPN ali enakovredno resitev. Izhodni dostop naj bo omejen na koncne tocke
modelov, kanale, vire paketov in poslovne sisteme, ki jih delovna obremenitev dejansko
potrebuje.

Identiteta doloca, kdo agent je. Skrivnhosti dolocajo, katera
vrata lahko odklene. Omrezje doloca, do katerih vrat sploh
pride.



INTEGRACIJA S POSLOVNIMI SISTEMI

08 Integracija s poslovnimi sistemi je tocka,
kjer se srecata vrednost in tveganje

Vrednost OpenClaw mocno zraste, ko lahko agent deluje prek CRM, ERP, zbirk
orodij za sodelovanje, podatkovnih baz, API-jev in streznikov MCP. Enako zrastejo
tudi posledice napacne odlocitve. Razpolozljivost orodja ni politika.

ZMOZNOST PRIMER PRIPOROCENA KONTROLA

Branje Pridobivanje konteksta o stranki, = Nacelo najmanjsih pravic; obseg podatkov
narocilu ali dokumentu sledi potrebi uporabnika ali procesa.

Analiza Povzemanje, razvrsCanje, Ohranite izvorni kontekst in ustvarjene
primerjanje, zaznavanje razlage brez navedbe izvora ne obravnavajte
odstopanj kot verodostojne podatke.

Priporocilo Osnutek odgovora ali prediog Opredelite, kdaj je pred izvedbo potreben
naslednjega dejanja Cloveski pregled.

Pisanje Posodobitev v CRM ali Omejite objekte in polja, v katera je mogoce
ustvarjanje opravila pisati, in uporabite identiteto, ki jo je mogocCe

pripisati.

Izvedba Sprozitev API-ja, poteka dela ali Opredelite predpogoje, omejitve,
procesa idempotentnost in kontrolne toCke odobritve.

Zunanje Posiljanje e-poste, zunanje Zahtevajte strozjo odobritev, revizijske

dejanje objave, spreminjanje stanja, kiga dokaze in zmoznost hitrega preklica.

vidi stranka

Cilj ni najvecja mozna avtonomija povsod. Cilj je prava mera
avtonomije za posamezno delo.

10



GROZNJE, ZNACILNE ZA AGENTE

09 Groznje, znacilne za agente:
vrivanje pozivov in zmedeni
pooblascenec

Dovoljenja sama po sebi agenta ne naredijo varnega. Agent je lahko povsem

zakonito pooblascen za uporabo orodja in ga kljub temu z manipulacijo pripravijo

do napacne uporabe te pravice. NIST obravnava neposredno in posredno vrivanje

pozivov kot tveganje za generativne sisteme Al, vklju¢no z napadi, skritimi v

vsebini, ki jo aplikacija z vgrajenim LLM pozneje pridobi.[”] OWASP uvrsca vrivanje

pozivov (Prompt Injection) in pretirano avtonomijo (Excessive Agency) med

vodilna tveganja aplikacij z LLM.!8]

GROZNJA

KAKO IZGLEDA

VZOREC KONTROLE

Neposredno
vrivanje pozivov

Posredno
vrivanje pozivov

Vedenje
zmedenega
pooblasc¢enca

Pretirana
avtonomija

Neustrezno
ravnanje z izhodi

Uporabnik agentu naroci, naj
obide politiko ali zlorabi orodje

Zlonamerna navodila, skrita v
spletni strani, dokumentu, e-posti
ali pridobljenih podatkih

Agent ima zakonito pooblastilo, a
ga nezaupanja vreden vir pripravi
do tega, da to pooblastilo uporabi
za napacen namen

Agent ima vec orodij, obsega ali
samostojnosti, kot jih naloga
zahteva

Ustvarjeni izhod se neposredno
posreduje v kodo, SQL, ukazno
lupino, HTML ali drug sistem

Uveljavljanje politike na sistemski ravni, seznam
dovoljenih orodij, omejene identitete, kontrolne
toCke odobritve za dejanja s posledicami.

Pridobljeno vsebino obravnavajte kot
nezaupanja vredne podatke; locite vsebino od
krmilnih navodil; omejite klice orodij in odhodni
promet.

Dejanja vezite na overjenega narocnika ali
proces, preverjajte namen in kontekst ter
zahtevajte odobritev, kadar je vpliv obcuten.

Nacelo najmanjsih pravic, ozke sheme orodij,
izrecne meje za pisanje in izvajanje, kratkozive
poverilnice, kjer je to mogoce.

Izhode preverjajte in razkuzite; kjer je mogoce,
uporabljajte tipizirane vmesnike orodij namesto
prostega izvajanja ukazov.

Varna arhitektura agenta mora urejati oboje: kaj agent sme poceti
in katere informacije smejo vplivati na to odlocitev.

n
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Modeli, zanesljivost
in delovanje

Strategija glede modelov

Lokalni uporabnik si lahko izbere priljubljeni model. Podjetje potrebuje politiko: odobrene
ponudnike, geografijo, pogoje zasebnosti, odzivne Case, kvote, vedenje ob preklopu in nadzor
stroSkov. Microsoft Foundry lahko zagotovi upravljano plast dostopa do modelov, medtem ko
OpenClaw ostane izvajalno okolje.[31[10111] Razli¢ne naloge lahko upravicijo razlicne modele;

poslovni proces ne sme biti trdo vezan na eno generacijo modela.

Zanesljivost in opazljivost

Ko je proces odvisen od agenta, morajo operaterji vedeti, ali je prehod zdrav, ali so kanali
povezani, ali dostop do modelov odpoveduje, ali so poverilnice potekle in katera dejanja s
posledicami je agent poskusSal izvesti. OpenClaw ponuja diagnostiko prehoda in preverjanja
kanalov, a okoliski model delovanja Se vedno potrebuje lastniStvo, opozarjanje in postopke

odzivanja.[él

Dimenzioniranje in stroski: opredelite gonilnike, ne navidezne natancnosti

GONILNIK STROSKOV  PRAKTIENO VODILO

VM / raCunski viri Procesorske in pomnilniSke zahteve so odvisne od kanalov, so¢asnosti, lokalnih
orodij in tega, ali modeli te€ejo oddaljeno ali lokalno. Zac¢nite s skromnim
sploSnonamenskim VM in pred skaliranjem obremenitveno preizkusite dejansko
delovno obremenitev.

Uporaba modelov Kadar so modeli oddaljeni, je to obi¢ajno prevladujo¢ spremenljivi strosek.
Spremljajte zetone in zahtevke po agentih in nalogah, dolocite kvote in preprosto
delo po potrebi usmerite na cenejSe modele.

Shramba / dnevniki  Stanje pogovorov, dnevniki in artefakti se kopicijo. DolocCite hrambo in spremljajte
rast shrambe, namesto da VM obravnavate kot neskoncen.

Delovanje Skriti stroSek je ¢lovesko lastnistvo: popravki, odzivanje na incidente,
preizkusanje posodobitev in pregledi dostopov. Avtomatizacija ta stroSek zniza
bolj kot drobno varcevanje pri stroskih VM.

Natan¢ne cene tu namenoma niso navedene, ker se regija oblaka, tip racunskih virov in cene modelov
spreminjajo. Vzorec uvedbe naj te spremenljivke naredi vidne in zamenljive, ne pa jih skriva.

12



1

Matrika pripravijenosti
za produkcijo

To je prakti¢na notranja kontrolna to¢ka. Podjetje ne potrebuje enakih kontrol za
vsako delovno obremenitev, morajo pa biti odloCitve eksplicitne.

ZMOZNOST

POSKUS

POSLOVNA UVEDBA

STANJE, PRIPRAVLJENO ZA
PRODUKCIJO

MATRIKA PRIPRAVLJENOSTI ZA PRODUKCIJO

Racunski viri

Identiteta

Skrivnosti

Omrezje

Modeli

Integracije

Obramba pred
vrivanjem
pozivov
Nadzor
Posodobitve

Obnovitev

Dokumentacija

Prenosnik /
priloznostno

Osebne poverilnice

Okoljske

spremenljivke /

konfiguracija

Priro¢ni privzetki

Priljubljeni model

Razvijalski zetoni

Obicajno je ni

Roc¢ni pregled

Priloznostne

Obicajno je ni

Osebni zapiski

Trajni gostitelj

Vzorec namenske

identitete

ZascCitena shramba

Omejen vhodni / izhodni
promet

Odobren ponudnik /
model

Omejen poslovni dostop

Varovala za pozive in
orodja

Preverjanja stanja /
dnevniki

Nacrtovane

Varnostna kopija VM /

konfiguracije

Zapis o uvedbi

Znano dimenzioniranje, lastnistvo,
ponovni zagon in obnovitev

Nacelo najmanjsih pravic, zivljenjski
cikel, sledljivost

V trezorju in zamenljive; z
nadzorovanim dostopom
Dokumentirana administrativna pot in

segmentacija

Politika regije, kvot, preklopa in
stroSkov

Izrecne meje za branje / pisanje /
izvajanje

Ravnanje z nezaupanja vredno
vsebino, odobritve in kontrola

odhodnega prometa

Opozorila, lastnistvo, postopki
odzivanja

Disciplina preizkusanja, vracanja in
izdaj

Preizkusen postopek ponovne
izgradnje in obnovitve

Ponovljiva definicija okolja

Delujo¢ agent je tehnicni mejnik. Obvladljiv agent je poslovna
zmoznost.
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ZIVLJENJSKI CIKEL IN PONOVLJIVOST

12 Zivljenjski cikel in ponovljivost

sta en sam argument

Produkcijsko okolje z namestitvijo ni kon€ano. Treba ga je pripraviti, zavarovati,
nastaviti, povezati, potrditi, upravljati, posodabljati in sCasoma znova zgraditi.

DELUJOC STROJ PONOVLJIVA UVEDBA

Instanca A

Rocno nastavljen Nacrt
VM uvedbe Instanca B
Obnovitev

Ti koraki zivljenjskega cikla postanejo zanesljivi Sele, ko so odlocitve o uvedbi zapisane in ne
Zivijo v spominu enega inzenirja.

Preizkus ponovne izgradnje

Ce bi VM nocoj izginil, ali bi drug administrator jutri znal poustvariti okolje? Ali bi podjetje lahko
uvedlo drugo instanco za drugo ekipo ali regijo? Ali bi znalo pojasniti, katera konfiguracija je
namerna in katera nastavitev je le zgodovinski ostanek? Infrastruktura kot koda, skriptirana
konfiguracija, zapisi o uvedbi in nadzorovane poti posodabljanja spremenijo delujoC stroj v
ponovljivo zmoznost.

| Delujo¢ VM je instanca. Ponovljivo okolje je zmozZnost.
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OD OPENCLAW DO RAPIDCLAW

13 OdOpenClaw
do RapidClaw

Vse do te tocke velja ne glede na oblak ali ponudnika. OpenClaw okolisko arhitekturo

namenoma pusca odprto. RapidClaw se za€ne tam, kjer ta odprtost postane breme

uvedbe za organizacije, ki so standardizirane na Microsoft.

RapidClaw ni razvejitev OpenClaw. OpenClaw ostaja izvajalno okolje. RapidClaw je vzorec

uvedbe in delovanja okoli njega z jasnimi odlocitvami za organizacije, ki uporabljajo Microsoft. V
praksi to pomeni, da vodena uvedba celotnho okolje postavi v stranki lastnem najemniku Azure v
priblizno dvajsetih minutah, namesto da nastane ro¢no sestavljen navidezni stroj, katerega
konfiguracija ostane pri tistem, ki ga je zgradil.[®]

OPENCLAW: POVSEM ODPRT

Izberi oblak

Izberi identiteto

Izberi platformo modelov

Izberi omrezje

Izberi varnostni vzorec

Izberi model delovanja

PODROCJE ODLOCITVE

RAPIDCLAW: PREDOPREDELJEN

RapidClaw

Azure Okolje v lasti stranke
Microsoft Entra Identiteta v najemniku
Foundry / Azure Al Dostop in izbira modelov
Teams Za uporabnike in operaterje
Microsoftove kontrole  Skrivnosti - odobritve - vidljivost

STALISCE RAPIDCLAW

Meja oblaka

Raven identitet
Platforma modelov
Stik z ljudmi

Kontrole

Uvedba

Izvajalno okolje v Azure v lasti stranke[91[14]

Organizacijska identiteta, poravnana z Microsoft Entra[91[13]
Privzeto pot prek Microsoft Foundry / Azure All31[101[12]
Microsoft Teams, Kjer je to primerno

Z Microsoftom poravnani vzorci za skrivnosti, dostope, vidljivost in
uprav|janje[9][11][15]

Vodena, ponovljiva konfiguracija namesto enkratne roéne izgradnjel91[14]
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4

KAJ RAPIDCLAW SPREMENI

Kaj RapidClaw spremeni
—in kaj pusca odprto

RapidClaw je namenoma ozek v eni razseznosti in odprt v drugi. Standardizira tiste
odlocitve o uvedbi v okolju Microsoft, ki jih ni treba vsaki¢ znova izumljati, medtem
ko sam OpenClaw ostaja odprt za agente, vescine, orodja in povezave s

poslovnimi sistemi, ki ustrezajo delovni obremenitvi.

MEJA

POMEN

RapidClaw standardizira

Stranka Se vedno odloca
otem

Cesa RapidClaw ne
pocne

Pot uvedbe v Azure; integracijo z Microsoftovimi identitetami; pot do
modelov prek Foundry / Azure Al; integracijsko povrSino s Teams;
ponovljivo namestitev in operativni vzorec.

Katere agente zgraditi; katere poslovne sisteme in streznike MCP
izpostaviti; dovoljenja za branje, pisanje in izvajanje; politiko odobritev;
hrambo; kontrole za regulirane delovne obremenitve; poslovno lastnistvo.

Ne razveji ali nadomesti OpenClaw; ne naredi vsake mozne arhitekture
oblaka in izvajalnega okolja enakovredno podprte; ne odpravi potrebe po
poslovnem upravljanju.

Vrednost uvedbe z jasnimi odlocitvami ni v tem, da odpravi vse
odlocitve. Odpravi tiste, ki jih organizacijam na Microsoftu ni treba vsaki¢
znova sprejemati od zacetka.

Sklep

Povsem odprta arhitektura OpenClaw je pomemben del njegove priviacnosti. Tezji del se

zacne, ko mora ta proznost postati zanesljiva poslovna infrastruktura: trajni racunski viri,

identitete, skrivnosti, omrezje, politika glede modelov, meje integracij, obramba pred vrivanjem

pozivov, opazljivost, posodobitve in obnovitev.

Za organizacije, ki ze delujejo na Microsoftu, je RapidClaw nas odgovor na to vrzel pri uvedbi:

OpenClaw ostane izvajalno okolje, Microsoftove arhitekturne odlocitve sprejmemo enkrat in jih

spremenimo v ponovljiv vzorec delovanja.
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